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Prefacio

O presente regulamento tem por objetivo apresentar informacbes preliminares sobre a
categoria de Rob6 Sumé da 112 edicdo da Competicdo de Robds Autébnomos organizada pelo
grupo PETEE-UFMG (Programa de Educacdo Tutorial da Engenharia Elétrica da Universidade
Federal de Minas Gerais). Portanto, ao longo deste documento serdo apresentadas informacg&es
sobre o formato, etapas e regras da competi¢ao. Organiza¢do: Programa de Educac¢do Tutorial
da Engenharia Elétrica — Universidade Federal de Minas Gerais.

Comité de Organizacgdo:

e Coordenagdo Geral/Tutoria: Professora Luciana Pedrosa Salles e Professor Gustavo
Medeiros Freitas

Coordenacdo Geral: Larissa Roncali Faria

Coordenacdo Financeira: Yago Victor Nascimento Silva
Coordenacdo Comunicagao: Arnaldo Kokke de Brito
Coordenacdo Técnica: Felipe Meireles Leonel
Coordenacdo Gestdo: Miguel Augusto Batista Carvalhais

Responsaveis pela elaboracdo do regulamento:
e Arnaldo Kokke de Brito
e Felipe Meireles Leonel
® Gabriel Costa Matsuzawa
e Gabriel Lyan Barbosa de Assis
e Larissa Roncali Faria

® Yago Victor Nascimento Silva

Programa de Educacdo Tutorial da Engenharia Elétrica - Universidade Federal de Minas Gerais
Site PETEE UFMG: http://www.petee.cpdee.ufmg.br/
Site CoRA: http://cora.cpdee.ufmg.br/
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1. Introdugao

A Competicdo de Robds Autonomos (CoRA) é uma iniciativa do Programa de Educacao
Tutorial do curso de Graduagdo em Engenharia Elétrica da Universidade Federal de Minas Gerais
(PETEE UFMG) com o objetivo de proporcionar aos participantes integracdo de conhecimento
multidisciplinar, estimulando o trabalho em equipe entre estudantes de diferentes niveis de
escolaridade. Este ano a competicdo sera realizada no Hall do auditdrio principal da Escola de
Engenharia da UFMG, nos dias 08/10/2024 a 11/10/2024. O dia 08/10/2024 é reservado para a
organizacdo do evento. O inicio da competicdo serd no dia 09/10/2024 com a presenca dos
competidores inscritos.

Nesta edicdo da competicdo, a CoRA contard como novidade a categoria de Robé Sumé e
continuara com a categoria de Seguidor de Linha Mirim implementada na edi¢do anterior. Para
tanto, em 2024, a 112 CoRA terad trés categorias paralelas:

1. Seguidor de Linha Mirim;
2. Seguidor de Linha Avangado;
3. Rob0 Sumo;

Espera-se que, com mais uma edicdo desta competicdo, seja reforcado o
desenvolvimento tecnoldgico por meio da construcdo de protdtipos, de forma que a
comunidade académica e o publico externo conhecam melhor a engenharia e suas aplicagées,
fomentando novas ideias e soluges para os diversos problemas e demandas da sociedade.

Uma das novidades apresentadas na 112 edicao da CoRA serd a categoria de robos sumo,
a qual este regulamento se refere. A modalidade de rob6és sumé vem para a CoRA 2024 com o
objetivo de propor um novo desafio aos participantes, de maneira que os estimule a se
aprofundarem cada vez mais no mundo da robdtica, da eletronica e, dado o aspecto
competitivo, da engenharia. A nova categoria busca realizar esses objetivos por meio de um
embate direto entre os rob0s das equipes participantes, onde o foco deixa de ser apenas vencer
obstaculos para se tornar também, um teste cara-a-cara contra os adversarios no qual quem
somar mais pontos ao longo de uma disputa se consagra vencedor.

2. Sobre o Torneio Rob6 Sumo
2.1. AsEquipes

As equipes devem ser formadas por até 5 (cinco) integrantes regularmente matriculados
em um curso de graduagdo, ensino médio, ensino técnico ou ensino fundamental, ou que
tenham se formado hda no maximo um ano. Além disso, é importante ressaltar que os
participantes nao devem ter feito parte da Comissdo Organizadora a partir de janeiro de 2024.

Um dos integrantes deve ser responsavel pela equipe com o titulo de capitdo. Ao capitdo
cabe a responsabilidade de participar de reunides e de representar a equipe sempre que
necessario. Caso ocorra a necessidade de troca de capitdo, a equipe deve informar previamente
a Comissdo Organizadora.

Nos dias de atividades da categoria, a0 menos um representante devera comparecer
com o robo, nao sendo obrigatdria a presenga de todos os membros da equipe. Entretanto,
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cada membro devera comparecer em, pelo menos, um dia do evento para que seja emitido o
certificado de participagao individual na 112 CoRA.

Cada equipe deverd ser identificada por um nome, que serd sujeito a aprovacgdo da
comissdao organizadora. Todos os dados deverdo ser informados no ato da inscrigao. A
veracidade das informacdes é de total responsabilidade da equipe, bem como a atencdo ao e-
mail fornecido, pois se trata da principal forma de comunica¢do da Comissdo Organizadora com
a equipe.

Havera restricdes a quantidade de pessoas envolvidas no teste do rob6 competidor. Essas
restricdes serdao determinadas a critério da Comissdo Julgadora que tera autorizacdo de intervir
Caso necessario.

2.2. Etapas da Competicao

A competicdo ocorrera em 3 (trés) dias:

I Primeiro dia: check-in principal de todas as equipes, abertura do evento, realizacdo
do sorteio dos grupos e primeira rodada da fase de grupos.
Il. Segundo dia: check-in de verificacdo, para avaliar se os rob6s utilizados pelas equipes
ainda estdo dentro das regras, e trés rodadas da fase de grupos.
1. Terceiro dia: check-in de verificacdo, semifinais, disputa de 32 lugar, final, ceriménia
de encerramento e premiagdes.

2.3. Caracteristicas do Ringue (Dojo)

A superficie do Dojo é feita de madeira, com diametro de 77,0 cm e espessura de 2,5 cm.
Na parte central do Doj6é existem duas linhas, denominadas Shikiri. Cada Shikiri possui 1,0 cm
de largura, 10,0 cm de comprimento e estdo separadas por 10,0 cm. Abaixo pode-se ver uma
representacao do Dojo.

Figura 2 - Representacdo do ringue (Dojé) da competicdo
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2.3.1. Dojo de Teste

As equipes poderdo trazer o préprio Dojo de teste e também sera disponibilizado pela
organizacao um Doj6 de teste para as equipes, durante o intervalo permitido para que possam
avaliar o desempenho dos rob0s e realizar os ajustes necessarios. As equipes que utilizarem o
Dojo de testes fora do horario permitido serdo desclassificadas da competi¢cdo. O Dojo de
testes apresenta as dimensdes e marcacdes as descritas no item 2.3.1 mas pode ser feito de
material diferente e/ou apresentar tonalidades de cores diferentes do Doj6 oficial a ser utilizado
nas batalhas. Portanto, o Dojo de teste ndao tem a obrigacdo de ser idéntico ao Dojo de prova.

2.4. A Partida e os Rounds

A partida de sumo é realizada entre duas equipes. Um integrante de cada equipe deverd
ficar na area do ringue enquanto os demais devem estar na parte externa, assistindo a partida.
Cada partida de sumo é composta por trés rounds.

Ao inicio de cada partida, mediante as instru¢cbes do juiz, as duas equipes se
cumprimentam com uma reveréncia ao lado do ringue, se aproximam do ringue e posicionam o
seu rob6 dentro da sua metade do ringue, atrds da linha Shikiri. Um rob6 ou parte dele ndo pode
ser posicionado além da borda interna da linha Shikiri. Note que ndo é requerido que um rob6
seja posicionado diretamente atras da linha Shikiri; ele pode estar deslocado para o lado,
contanto que esteja atrds de uma linha imagindria colinear a linha Shikiri.

Quando o juiz anunciar o inicio do round, o representante de cada equipe ativara o robd e
apds uma pausade 5 (cinco) segundos os rob6s podem comecar a funcionar. Durante esse
periodo os membros das equipes devem deixar a area do ringue.

O round em progresso sera terminado e um round extra iniciado se os robos estiverem
presos ou orbitando um ao outro sem progresso perceptivel por 5 (cinco) segundos. Em caso
de duvida quanto ao progresso da partida, o juiz podera estender o tempo limite de observagao
por até 30 segundos.

A partida serd encerrada quando uma equipe vencer dois rounds. Apenas o juiz pode
definir o fim da partida.

2.5. A Pontuacao

Assim como citado no item 2.3.3 o vencedor de cada round sera definido pelo juiz, que
definird se o ponto deve ser dado a equipe no momento em que:

I Um robo forgar o oponente para fora das delimitagdes do ringue sumo;
II.  Algum dos robds tocar a area externa as delimita¢des do ringue deliberadamente ou
acidentalmente (mesmo que ndo haja contato do rob6 adversario);
M. Algumas das situacdes citadas nos itens acima acontecerem simultaneamente ao
anuncio de encerramento da batalha.

Caso alguma das partidas da fase de grupos chegue ao fim sem que haja um vencedor
vide as regras de pontuagdo, a luta sumo terminard em empate.
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No inicio de cada partida, os participantes deverdo levar seus roboés a area do ringue e
esperar o sinal do juiz para posicionarem seus rob6s no local demarcado e comecarem a batalha.
Assim que o juiz determinar o inicio da batalha, o tempo de batalha serd cronometrado.
Decorrido este tempo, o juiz indicara o fim do round. Durante uma partida, os representantes
das proximas equipes serdo encaminhadas para dentro da drea do ringue para esperar o inicio
do embate seguinte. As equipes que ndo comparecerem na pista dentro do tempo
determinado, ou que ndo atenderem as especificacdes, ndo poderdo participar da partida.

As equipes podem fazer alteragdes em seus rob0s entre uma partida e outra, exceto em
caso de ja terem sido convocadas para a area do ringue. N3o serdo permitidas altera¢cdes entre
os rounds de uma mesma partida.

A competicdo sera dividida em duas etapas: a fase de grupos e a fase eliminatéria. A
ordem e os confrontos serdo sorteados aleatoriamente antes do inicio da fase de grupos, de
maneira a ndo beneficiar nenhuma equipe envolvida. As equipes do mesmo grupo se
enfrentardo na fase classificatdria. Ao final de todas as partidas, os times que ocuparem as duas
primeiras posicdes em cada grupo estarao classificados para a fase eliminatéria.

Fase de Grupos Eliminatorias

Semifinal 1 Final

Grupo A Grupo B
1° Lugar do grupo A Vencedor Semi 1

Equipe 1 Equipe &
L <A 2° Lugar do grupo B Vencedor Semi 2

Equipe 2 Equipe 7

Semifinal 2 3° Lugar

1° Lugar do grupo B Perdedor Semi 1

2° Lugar do grupo A Perdedor Semi 2

Figura 1 - Chaveamento da Categoria Sumé

2.5.1. Fase de Grupos

A fase de grupos consiste em uma etapa classificatéria, na qual as equipes participantes
serdo divididas em até 2 (dois) grupos de 3 a 5 (trés a cinco) equipes. Essa divisdo sera definida
a partir da quantidade de inscritos na categoria e sera feita pela Comissdo Organizadora. No
primeiro dia do evento, sera realizado ao vivo o sorteio dos integrantes de cada grupo, assim
como os confrontos da fase de grupos.

Cada equipe ird enfrentar as demais equipes de seu grupo e as 2 (duas) melhores equipes
de cada grupo se classificam para as semifinais. Os critérios de classificacdo da fase de grupos
podem ser vistos abaixo, em sua ordem de prioridade:

I Numero de partidas ganhas: a equipe que tiver o maior nimero de vitérias em
partidas ficara na frente;
Il. Numero de rounds ganhos: caso duas equipes tenham o mesmo numero de partidas
ganhas, aquela que tiver o maior nimero de batalhas ganhas ficara na frente;
lll.  Confronto direto: caso duas equipes tenham o mesmo numero de vitérias em
partidas e batalhas, a equipe que saiu vitoriosa quando houve a partida entre elas,
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estara classificada;

V. Numero de derrotas: caso as duas equipes tenham empatado em todos os critérios
acima, a equipe com o menor numero de derrotas sera classificada;

V. Tempo de batalha: caso haja empate em todos os critérios acima, sera avaliado o
tempo total de ambas as equipes nas partidas que resultaram em vitéria, de maneira
gue a equipe com o menor tempo total sera classificada.

2.5.2. Semifinais

As 2 (duas) melhores equipes de cada grupo se enfrentam nas semifinais. Sendo que o
primeiro colocado do grupo A enfrenta o segundo colocado do grupo B, e o primeiro colocado
do grupo B enfrenta o segundo colocado do grupo A. Os vencedores passam para a Final, e os
perdedores se enfrentam em uma disputa de 32 Lugar.

2.5.3. Final e 32 Lugar

A etapa final da categoria sumoé serd uma partida de melhor de 5. Ou seja, acontecerdo 5
batalhas, e a equipe que vencer 3 batalhas se consagrard como campea da Categoria Sumoé da
Competicao de Rob6s Autébnomos.

A disputa do 32 Lugar acontecerd da mesma forma que a etapa final, sendo realizada entre
os perdedores dos confrontos da semifinal.

2.6. Especificacoes do Rob6

Os robds devem respeitar as restricdes abaixo:

l. N3o é permitido o uso de lego;
Il. Peso maximo do protdtipo: 1kg (um quilograma);
Il Os protétipos deverdo ter dimensdes limitadas a 15,2 x 15,2 (comprimento x largura);
V. N3o ha restricdo quanto ao limite de tensdo de alimentacao do protétipo;
V. Os protdtipos deverdo ser movidos exclusivamente a energia elétrica e deverdo
transportar sua prépria fonte de alimentacdo, sendo, entdo, proibida a utilizacdo de
qualguer fonte externa;

VL. Os robos deverdo ser autdbnomos, sendo proibida qualquer tipo de comunicacdo
externa;
VII. N3ao sera permitido o uso de quaisquer dispositivos para interferéncia. Isso inclui, mas

ndo se limita a, sistemas de LEDs infravermelhos (IR) com inteng¢do de saturar os
sensores dos oponentes;
VIII. N3o sera permitido o uso de pegas que danifiquem ou quebrem o ringue.

IX. N3do serdo permitidos dispositivos que tenham sido projetados ou usados com a
intencdo deliberada de danificar o robé oponente (impactos e colisbes normais
durante a batalha ndo serdo consideradas danos intencionais);

X. Dispositivos ou materiais inflamdveis ndo podem ser usados de nenhuma forma no

robo;
XI. Dispositivos que possam armazenar liquido, pd, gds ou outras substancias com
intencdo de langa-las no oponente ndo sdo permitidos;
XILI. Pecas ou componentes cortantes nao sao permitidos;
XIII. N3do sdo permitidos dispositivos para aumentar a forca normal, como bombas de
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vacuo ou ima3s;

XIV. Nao é permitido o uso de dispositivos que melhorem a tracdo do rob6;

XV.  As quinas do rob6 ndo podem ser afiadas o suficiente para danificar ou arranhar o
ringue (os juizes da competicdo podem pedir para que as quinas avaliadas como
muito afiadas sejam cobertas por fita adesiva ou limadas).

Devera ser fixado o nome ao robd, permitindo que os espectadores e organizadores do
evento o identifiguem facilmente.

Os robos poderao expandir seu tamanho apoés o inicio da partida, desde que ndo se
separe fisicamente, devendo continuar como um Unico robd. A violagao desta regra implica na
perda da partida. Parafusos e porcas, ndo implicam na perda da partida. A decisdo sobre as
demais pecas pequenas desprendidas do robé ficard a cargo dos juizes. Caso um robd seja
prejudicado por uma peca que tenha se desprendido de seu adversario, ele sera considerado o
vencedor da partida.

2.7. Duragao das partidas

Cada um dos rounds de uma partida terd uma duracdo de, no maximo, 1 minuto e 30
segundos (1’ 30”), totalizando até 4 minutos e 30 segundos (4’ 30”) uma partida completa. Ndo
existe pausa estipulada entre as batalhas e partidas. Nao estd incluido no tempo da partida o
tempo gasto entre o anuncio de um ponto pelo juiz e a continuagdo da partida.

2.7.1. Fases finais

Durante a fase eliminatdria da competicdo, caso a partida termine em empate, o juize o
restante da Comissao Organizadora decidirdo o vencedor levando em consideragao os seguintes
critérios:

I Meéritos técnicos na movimentac¢do e operagao do robo;
Il. Penalidades durante a partida;
Il. Atitude dos competidores durante a partida.

2.8. Critérios de Desclassificacao

Sera desclassificada da disputa de determinada partida, a equipe que porventura
venha a cometer uma das seguintes faltas:

I. Na&o for aprovada pela Mesa de Vistoria, por ndo atender aos requisitos listados no item
2.4;
[I. Nao cumprir os prazos estipulados pela Comissdao Organizadora para apresentagao e
disputa;
Ill. O membro da equipe que estiver acompanhando o protoétipo interferir de qualquer
maneira.

Sera desclassificada do Torneio, a equipe que sofrer algum dos conseguintes:

I. Ndo enviar a documentacdo dos membros da equipe e do pagamento até o prazo
estipulado;
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II. Mau comportamento durante a realizagdo do evento;

Ill. Nao responder as tentativas de contato feitas pela Organizacao;

IV. Tentativa de fraude por parte da equipe ao ndo contemplar o objetivo do torneio, ou
por ndo cumprir as regras estipuladas pela Organizacao;

V. Apresentar nomes que infrinjam as leis, mencionar nomes de terceiros ou figuras
famosas e histéricas que tenham contelddo pejorativo ou que promovam algum tipo de dano
moral ou constrangimento. A ser julgado pela Comissdo Organizadora;

VI. Utilizar a pista de teste fora dos horarios definidos.

2.9. Consideragoes Finais

A Comissao Organizadora se reserva o direito de ndo realizar a Categoria Sumo caso haja
menos de 4 (quatro) inscritos. Caso isso aconteca, as equipes inscritas serdo convidadas para
promover partidas amistosas com os rob6s sumé desenvolvidos pela Comissdao Organizadora.
Ao se inscrever na competicdo, o competidor concorda que a Organizacdo pode utilizar sua
imagem para divulgacbes em fotos, cartazes, comerciais de TV, entre outros meios de
publicidade. A equipe organizadora — PETEE UFMG — esta prontamente disposta a esclarecer
qualquer duvida ndo respondida por este edital através do e-mail petee.ufmg@gmail.com ou
instagram @cora_ufmg. Além disto, o site da competicdo http://cora.cpdee.ufmg.br/ apresenta
mais informacgdes sobre o evento.

3. Organizadores

A Comissdao Organizadora da competicao terd por fung¢do organizar todo o evento e
deliberar sobre qualquer problema ou duvida que surja antes ou durante as provas. A comissao
sera também responsavel pela verificacdo das classificacbes obtidas no decorrer das provas e
pela atribuicdo das premiagdes.

3.1. Docentes

Professora Luciana Pedrosa Salles

Professor Gustavo Medeiros Freitas

3.2. Discentes
PETEE UFMG

Alexandre Augusto Leal Martins
Arnaldo Kokke de Brito

Aurélio Miguel Lacerda dos Santos
Bruno dos Santos Lopes

Felipe Meireles Leonel

Gabriel Costa Matsuzawa
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Gabriel Lyan Barbosa de Assis
Gustavo Santiago de Magalhaes
Izaias Barbosa Neto

Jodo Vitor Saade Simao

Larissa Roncali Faria

Mara Dalila AImeida e Silva

Miguel Augusto Batista Carvalhais
Victor Batista dos Santos Fernandes
Vitéria Maria Guerreiro Marcal

Yago Victor Nascimento Silva

4. Contato

Larissa Roncali Faria
Coordenadora Geral
E-mail: larisaroncali.petee@gmail.com
Tel.: (37) 9 9130-1338

Yago Victor Nascimento Silva
Coordenador Financeiro
E-mail: yagosilva.petee@gmail.com

Tel.: (31) 9 7352-5898

Felipe Meireles Leonel
Coordenador Técnico
E-mail: felipemeireles.petee@gmail.com

Tel.: (74) 9 7155-8572

Arnaldo Kokke de Brito
Coordenador Comunicacao
E-mail: arnakokke.petee@gmail.com

Tel.: (31) 9 8842-0220

Miguel Augusto Batista Carvalhais
Coordenador Gestao

E-mail: miguelcarvalhais.petee@gmail.com
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Tel.: (31) 9 9582-7713

Larissa Roncali Faria
Coordenacdo Geral da CoRA

Felipe Meireles Leonel
Sub-Coordenacao da CoRA

Documento assinado digitalmente

ub LUCIANA PEDROSA SALLES
g Data: 03/07/2024 18:50:49-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Profé. Luciana Pedrosa Salles
Tutora do grupo PETEE

PETEE UFMG

Av. Presidente Antonio Carlos — N2 6627 — Pampulha — Belo Horizonte — MG — CEP: 31270-901 UFMG —
Campus Pampulha — Escola de Engenharia — Bloco 3 — Sala 1050. Telefone: (31) 3409-1013.
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